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LISTE DES ELEMENTS DE L’ESPACE  

« LA NEURO POUR TOUS AU CDI »   

 

DOCUMENTATION A DESTINATION DES PERSONNELS  

• Activer ses neurones : pour mieux apprendre et enseigner de Steve Masson (2020), édition Odile 

Jacob, EAN13 : 9782738151506 

• Développer des compétences : comment mieux utiliser son cerveau de Steve Masson (2024), 

édition Odile Jacob EAN13 : 9782415007539 

• Cervocomix DE Monsieur B et Jean-François Marmion (2019), édition Les Arènes ISBN 

9782711201556 

• Les neurosciences cognitives dans la classe : guide pratique pour expérimenter et innover de 

Jean-luc Berthier, Grégoire Borst, Mickaël Desnons, Frédéric Guilleray  

• Le cerveau et les apprentissages – Tous cycles sous la direction d’Olivier Houdé et Grégoire Borst 

(2018), édition Nathan, ISBN : 9782091246406 

• Pédagogie et neurosciences du dialogue impossible à la complémentarité Philippe Meirieu et de 

grégoire Borst (2024), édition chronique sociale, EAN 9782367179896 

• Apprendre ! Les talents du cerveau, le défi des machines de Stanislas Dehaene (2018), édition 

Odile Jacob, ISBN :9782738145437, 2738145434 

• Apprendre à résister d’Olivier Houdé (2017) Edition Le pommier EAN :  

9782746512672 

• Votre cerveau vous joue des tours d’Albert Moukheiber (2019) ISBN: 9782370732606 

• Changer d’état d’esprit Une nouvelle psychologie de la réussite Carol Dweck (2016) édition 

Mardaga EAN : 9782804701383 

• Les profils émotionnels : apprendre à les connaitre et mieux vivre avec de Richard Davidson avec 

Sharon Begley édition les arènes (2018) ISBN 9782352047469 

• L’intelligence émotionnelle de Daniel Goleman (2014) édition J’ai lu  

EAN 9782290100653 

• Enseigner aux élèves comment apprendre - 55 séances clés en main avec vidéo à 

l'appui - Collège Livre de pédagogie 2022 - Sciences cognitives Broché – Illustré, 25 

mai 2022 de Émilie Decrombecque (Auteur), Jérôme Hubert (Auteur), Grégoire Borst 

(Sous la direction de) 

• Stimuler l'envie d'apprendre - Les leviers de la motivation - Du labo à la classe - Collège 

- 2022 Broché – Grand livre, 25 mai 2022 de Natacha Dangouloff (Auteur), Damien 

Tessier (Auteur), Rébecca Shankland (Auteur) ISBN : 9782091254845 
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DOCUMENTATION A DESTINATION DES ELEVES  

• C’est (pas) moi, c’est mon cerveau ! Pour enfin comprendre ce qui se passe dans ta tête ! 

de Mathieu Cassotti, Grégoire Borst, Clémentine Latron (2022) Edition Nathan, EAN13 

9782092496961 

• Mon cerveau - Questions/Réponses 2021 de Oliver Houdé (Auteur), Grégoire 

Borst (Auteur), Mathilde Laurent (Illustrations) EAN13 : 9782092492772  

• Explore ton cerveau - Livre animé Kididoc dès 6 ans (46) Relié – Illustré, 7 mars 2019 de 

Grégoire Borst (Auteur), Oliver Houdé (Auteur), Laurent Audouin (Illustrations) EAN :  

9782092576793 

• Entrainer le cerveau à résister - Coffret : 1 guide pédagogique, 240 cartes de jeux, 1 

grand poster, 5 attrapes-piège. CP CE1 CE2 CM1 CM2 - Cycles 2 et 3: Préface par Olivier 

Houdé et Grégoire Borst Fournitures diverses – Illustré, 12 avril 2023 de Julien Garbarg-

Chenon (Auteur), Marie Létang (Auteur), Olivier Houdé (Préface), Grégoire Borst 

(Préface) ISBN : 9782095021467 

• Entraîner le cerveau à résister - Coffret : 1 guide pédagogique + 1 poster + 240 cartes + 

5 attrapes piège- Non lecteurs - PS à CP Fournitures diverses – Grand livre, 12 avril 2023 

de Marie Létang (Auteur), Julien Garbarg-Chenon (Auteur), Olivier Houdé (Préface), 

Grégoire Borst (Préface) ISBN : 9782095021450 

• Mémorisation et attention, les clés pour mieux apprendre - Cycles 2 et 3 - CP CE1 CE2 

CM1 CM2 - Livre de pédagogie - Dispositif testé en classe Broché – Grand livre, 3 juin 

2021 de Florence Jaille (Auteur), Isabelle Ross (Auteur), Jean-Luc Berthier (Auteur), 

Frédéric Guilleray (Auteur) ISBN : 9782091254364 

• Apprendre à mieux mémoriser - Du labo à la classe - Cycle 4 - Collège - 2020 Broché – 

Édition enseignants, 18 juin 2020 de Jean-Luc Berthier (Auteur), Frédéric Guilleray 

(Auteur) ISBN : 9782091247755 

 

JEUX  

Sur l ’attention  :  

- Dobble  

- Time’s up  

Sur le raisonnement  

- Gagne ton papa  

- Puissance 4  

- Puzzle  

- Jeux de dame, d’échec  

https://www.amazon.fr/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Oliver+Houd%C3%A9&text=Oliver+Houd%C3%A9&sort=relevancerank&search-alias=books-fr
https://www.amazon.fr/Gr%C3%A9goire-Borst/e/B079VLV3MS/ref=dp_byline_cont_book_2
https://www.amazon.fr/Gr%C3%A9goire-Borst/e/B079VLV3MS/ref=dp_byline_cont_book_2
https://www.amazon.fr/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&field-author=Mathilde+Laurent&text=Mathilde+Laurent&sort=relevancerank&search-alias=books-fr
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- Domino 

Sur la mémorisation  

- Dinopoursuite  

- Memory  

- Domino  

Sur le langage  

- Taboo  

- Story Cube  

- Scrabble  

MOBILIER  

Une bibliothèque ouverte  

Un panneau d’affichage en liège  

Un tableau blanc  

Une table (mise à disposition de l’établissement) 

Des chaises (mise à disposition de l’établissement) 

VISUELS  

1 grande affiche de format Kakemono  

3 affiches d’information format double A3  


